
2º Módulo - Técnico em Desenvolvimento de Sistemas 

ANÁLISE E PROJETO DE SISTEMAS - Elaborar projetos de sistema de informação. Analisar métodos de execução mais 

econômicos. 

BANCO DE DADOS II - Manipular dados, utilizando sistemas gerenciadores de bancos de dados relacionais. Incentivar 

a criatividade. Desenvolver a criticidade. Estimular o interesse na resolução de situações-problema. 

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - Codificar e depurar programas. Analisar e projetar sistemas de informação, 

selecionando linguagens de programação e ambientes de desenvolvimento de acordo com as especificidades do 

projeto. 

PLANEJAMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSÃO DE CURSO (TCC) EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - Planejar 

projetos de sistemas computacionais. Procurar ser objetivo e claro ao falar. Organizar procedimentos de maneira 

diversa ao usual, visando melhor eficiência. 

PROGRAMAÇÃO DE APLICATIVOS MOBILE I - Elaborar projetos de aplicativos para plataformas móveis. 

PROGRAMAÇÃO WEB II - Planejar projetos de sistemas de informação para web. 

SISTEMAS EMBARCADOS - Desenvolver sistemas embarcados. 

 

3º Módulo - Técnico em Desenvolvimento de Sistemas 

BANCO DE DADOS III - Elencar tecnologias de persistência adequadas a um projeto de software. Implementar bancos 

de dados não relacionais. Manipular dados em bancos de dados não relacionais. 

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS II - Testar softwares para melhoria da qualidade de sistemas. Elaborar registros e 

planilhas de acompanhamento e controle das atividades. 

DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSÃO DE CURSO (TCC) EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - Planejar 

e desenvolver projetos de sistemas computacionais. Planejar ações mais eficazes. Demonstrar comprometimento com 

equipe e trabalho. 

INTERNET E PROTOCOLOS - Operar ferramentas de rede dos sistemas operacionais. Analisar tráfego de rede em 

chamadas HTTP. Operar cliente e servidor HTTP. 

LINGUAGEM, TRABALHO E TECNOLOGIA - Comunicar-se em língua portuguesa, utilizando o vocabulário técnico da 

área profissional. 

PROGRAMAÇÃO DE APLICATIVOS MOBILE II - Codificar aplicativos em tecnologia móvel. Utilizar ambientes de 

desenvolvimento mobile. Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados. Construir layout de aplicativos 

dispositivos móveis. Utilizar recursos avançados do dispositivo (smartphones e tablets). 

PROGRAMAÇÃO WEB III - Codificar software em linguagem para web. Utilizar framework adequado para aplicações 

em página única. Realizar persistência, utilizando serviços REST. 

SEGURANÇA DE SISTEMAS DE INFORMAÇÃO - Identificar ameaças à segurança da informação. Implementar técnicas 

de segurança da informação. Operar mecanismos de segurança da informação. 


